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MTIE - Herramientas Web para el e-Aprendizaje.

Nombre de la Estrategia:

Creacion de una fabula sobre la pérdida de valores observados en el salon de
clases a través del uso de guiones graficos usando la herramienta Pixton.

Tipo: E-Learning v | B-Learning

M-Learning P-Presencial

A quién esta dirigido:

Estudiantes de primero de bachillerato de un colegio.

Tiempo Previsto:

6 horas.

Lugar de Aplicacion:

En el aula virtual de entre 22 y 26 estudiantes de primero bachillerato del Colegio Privado
Guayaquil.

Objetivos o0 Competencias a lograr en esta planificacidn con los estudiantes:

v Desarrollar la expresién corporal, grafica, escrita e investigativa.

v" Definir el uso de fabulas y sus caracteristicas.

v" Fomentar la reflexién y habilidades del pensamiento de la fabula.

v Incentivar el trabajo colaborativo y cooperativo mediante la redaccién de la
Fabula por medio del uso del Google Docs.

v" Evaluar el uso de las herramientas Edmodo y Pixton.

Dirigido al tipo de IM:

v’ Linguistica.
v" Cinestésica.
v" Interpersonal.

Curso Estrategias didacticas 2.0 de la OEA.
Guia Adaptada por Yidda Marcial



Enfoque de la estrategia:

Los alumnos deberan crear una fabula usando la herramienta gratuita Pixton en el
cual incluiran dialogos; luego esta fabula serd subida a la plataforma Edmodo,
donde el resto de los estudiantes aportaran con las moralejas extraidas a través de
las mismas.

Justificacion:

Se va a emprender esta estrategia con la finalidad de asentar los conocimientos
previos de los estudiantes sobre las fabulas y sus caracteristicas; mediante el uso de
graficos en Pixton. Ademas se considera de gran relevancia el incorporar las TIC en
el aula de clases porque desarrolla interés en el cuerpo estudiantil y a través del
Google Docs los estudiantes aprenderan a trabajar de manera colaborativa y
cooperativa;  dejando de lado los procesos de ensefianza — aprendizaje
tradicionales. Igualmente se fomenta el reconocimiento de los valores que se deben
establecer dentro de la clase.

Propdsito:

El proposito de esta estrategia es que los estudiantes recuerden las caracteristicas de
las fabulas y usen las TIC para crear una representacion visual de la misma en
Pixton. Otros de los propdsitos es incentivar el trabajo colaborativo y cooperativo
en la redaccion de la fabula mediante el uso de Google Docs.

Adicionalmente esta actividad serd presentada entre los comparieros de clases a
través de la plataforma Edmodo, con el objetivo de que cada estudiante conozca y
aprenda de la creatividad de otros grupos, asi finalmente los alumnos de manera
individual podran comentar sobre cuél es la moraleja de cada fabula.

Contenido (Que ensefiar):

v’ Repaso sobre: ;Qué es una fabula? ;Caracteristicas de una fabula?
v Proceso de redaccion de una fabula.

v Videos tutoriales sobre Pixton y Google Doc.

v Videos tutoriales sobre Fabulas.

Conocimientos previos:

v Conceptualizacién y Caracteristicas de las Fabulas.
v Uso de pixtén.
v Rubrica del proyecto.
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Actividades a realizar:

Hora 1:

1. Lluvia de ideas sobre los conocimientos previos que tienen los estudiantes de
las Fabulas.

2. Creacion de grupos de trabajos y distribucion de roles (Facilitador, Cronista,
Pensador y Explorador).

3. Eleccién de valores a utilizar dentro de la fabula en el trabajo grupal (no
pueden ser repetidos).

Hora 2:

1. Ingresar a sus cuentas de Edmodo para revisar parametros del proyecto.

2. Distribucion sobre material a utilizarse para la representacion visual.

3. Lluvia de ideas para la redaccién de una fabula sobre la pérdida de valores en el
saldn de clases, a través de la herramienta Google Docs.

Hora 3:

1. Redaccion de una fabula sobre la pérdida de valores en el salon de clases, a
través de la herramienta Google Docs.

Hora 4:
1. Redaccion de una fabula sobre la pérdida de valores en el salon de clases, a
través de la herramienta Google Docs.
2. Capturas fotograficas de acuerdo a su fabula.
3. Ingresar a su cuenta Pixton y crear su guion grafico utilizando las fotos
capturadas.

Hora 5:
1. Creacion del guion grafico utilizando las fotos capturadas.
2. En el gréafico creado ingresar el dialogo de acuerdo a lo que expresa.
3. El Facilitador deberda compartir la presentaciéon de su grupo en su cuenta de
Edmodo.

Hora 6:

1. Ingresar a su cuenta de Edmodo para visualizar y comentar individualmente
sobre la presentacion de sus compafieros y moraleja adquirida.
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Herramientas Web 2.0 a utilizar

v Edmodo.
v Pixton.
v Google Drive — Google Docs.

Medio de trasmision:

v" Edmodo.

Trabajo Individual:

v Los educandos deberan trabajar en un documento compartido (Google
Drive) con el grupo de trabajo y el docente, y se verificara su participacion
individual a través del historial de revision.

v' Los estudiantes deberdn dar su opinidn sobre la moraleja entendida de los

demas grupos utilizando Edmodo.

Trabajo Colaborativo:

Los estudiantes deben reunirse para crear la redaccion de la fabula, captura de
imagenes, establecer su representacion gréfica en Pixton y la elaboracion de
diélogos.

Comunicacion:

v" Docente - alumno: Edmodo / Presencial.
v" Alumno - alumno: Edmodo / Google drive / Presencial.

Proceso de evaluacion:

El proceso de evaluacion sera el siguiente:

v’ Trabajo grupal en la presentacién de la fabula en Pixton — 5 puntos.
v" Trabajo individual en la redaccion de la fabula — 4 puntos.
v’ Participacion en clases, incluidas las moralejas — 1 punto.
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